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Regelfolge 

Spielarten der Magie 
 

 
 
Beschreibung: 

Entsprechend der offiziellen Beschreibung der Kraftlinien, der magischen Matrix und dem 
Wesen der Magie im Allgemeinen, werden sich zukünftig die gewirkten Zauber nicht 
immer nach dem Lehrbuch verhalten. In Abhängigkeit der Art und Weise des Ge- und 
Misslingens werden sich manche Zauber ein wenig von ihrer Definition weg bewegen. 
 
Beispiel: 
Tarmina schafft den BLITZ DICH FIND gegen einen Ork-Boss nur knapp. Ganz verwundert, dass 
dieser noch immer auf Eknaat eindrischt, richtet sie erneut ihre Hand gegen den Schwarzpelz, als 
dieser nun doch orientierungslos und sichtlich verängstigt den Rückzug antritt. 

 
 


